Uloha ¢. 6: Datel

HracCka d’atla na obrazku vykonava kmitavy pohyb.
Preskumajte a vysvetlite tento pohyb.




Vysvetlite...

= Preco 1de d’atel’ tak pomaly?
= VoIny pad je ovela rychlejsi
= PreCo d’atel’ vydrzi tak dlho dobat?

= Keby stil na mieste, dobanie sa utlmi ovela rychlejsie



= video

= http://www.youtube.com/watch?v=s3YSnNAIHDg&feature=player_detai


http://www.youtube.com/watch?v=s3YSnNAIHDg&feature=player_detailpage

Neutichajuce kmity







Co teraz?

= Ulohe sa uZ venovala kopa odbornikov, na internete
je o datlovi kopec Clankov, videi,...

= zistit, Co uz bolo spravené

= Google ('woodpecker toy')
= IYPT Reference Kit 2012 (http://kit.ilyam.org/)

= Co potom:
= pochopif vygooglené Clanky, alebo aspon vysledky :)
= ak to je len tedria, experimentalne overit
= 1nSpirovaf sa

= (pozor na kvalitu a doveryhodnost zdroja: citicie, ...)



Co teraz?

= Pokausif sa zohnat alebo vyrobif vlastného d’atl'a s nastavitelnymi
parametrami

= Pri1 akych parametroch hracka prestava fungovat?
= Tuhost pruziny
= Hmotnost d’atl'a

= Aké najpomalsie stabilné klesanie vieme dosiahnut?



Co teraz?

Jednoduché vypocty na overenie spravnosti modelu

= Uhol, kedy to zastavi
= Peridda kmitania d’atla

--> doratat rychlost klesania, porovnat s
experimentom
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